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KURE TURNUVA KURALLARI

1- Oyun, oyuncularin taslarini baslangic sirasina dizmesiyle baslar.

2- Oyuna her zaman mor renkli oyuncu baslar. Hangi oyuncunun mor renkli tasi sececegi
turnuvada uygulanacak eslendirme sistemine gore belirlenir.

3- Baslangig sirasinda bulunan taslar yalnizca ileriye ya da capraza dogru hareket edebilir.
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5- Baslangi¢ sirasinin haricindeki taslar ileri, geri veya c¢apraza dogru bir birim hareket
edebilir. Yatay yonde hareket yapilamaz. (Yapilacak bu hamle madde 4’l ihlal edemez.)

6- Bir oyuncunun taslari, dikey, yatay ya da ¢aprazda dortli olamaz. Taslarin sirali, aralikh ya

Baslangic sirasindan ayrilan taslar bir daha baslangig sirasina geri dénemez.

da taslarin arasinda rakip taslarin olmasi bu durumu degistirmez.

7- Rakibin tasini kendi taslarinin arasina sikistiran oyuncu rakip tasi alir ve oyun alani disina
cikartir.

8- Sirasl gelen oyuncu, rakibine ait iki tasin arasina hamle yaptiginda oyun sirasi rakibine
gecer, rakip oyuncu araya giren tasl alamaz.

9- Oynanan hamleile hem mor hem de turuncu taslar arada kaliyorsa, hamleyi yapan oyuncu
arada kalan tasi alir.

10- Oyuncuy, rakibin baslangic sirasinda ayni anda yalnizca bir tas bulundurabilir.

11- Rakibinin doért tasini oyundan gikartan oyuncu oyunu kazanir.

12- Oyuncu, dokundugu tasi oynamak zorundadir. Dokundugu tasi oynamamakta israr eden
oyuncu uyari cezasi alir. Uyari cezasindan sonra oyuncunun dokundugu tasi oynamasi istenir.
Dokundugu tas ile kuralli bir hamle gerceklestirilemedigi durumlarda oyuncunun baska bir tas ile
oynamasina izin verilir.

13- Oyuncu oynamak istedigi tasi eline alarak hamle yapmak istedigi kuyuya birakir. Oyuncu
elindeki tasi kuyulardan herhangi birine dokundurdugu anda hamlesini yapmis sayilir. Yapilan hamle
kurallara uygun olmadigi durumlarda, hamle geri alinir, oyuncuya uyari cezasi verilir ve dokundugu tas
ile tekrar hamle yapmasi istenir.

14- Oyunculardan herhangi birisi taslarini yatay, dikey veya ¢apraz dogrultuda toplamda doért
adet yaparsa, kural disi durum nedeniyle bir uyari cezasi alir ve oyuncu tasini geri alarak kuralli bir
hamle yapar.

15- Oyuncu, elinden tasi dislirdigl durumlarda rakip bu durumu hakeme bildirdiyse; tasin
durdugu son kuyu dikkate alinir. Eger tas kurallar dahilinde bir kuyuya distliyse orada kalir; kurallar
haricinde bir kuyuya distliyse oyuncuya uyari cezasi verilir, hamle geri alinir, o tasin kurall bir sekilde
oynanmasi istenir.

16- Uc uyari alan oyuncu oyunu kaybeder.

17- Centilmenlik disi ve sporcu ahlakina aykiri davranan oyuncu hakem tarafindan
cezalandirilir. Verilecek ceza, sporcunun davranisina gore bashakem tarafindan belirlenir.

18- Oyun tek set lizerinden oynanir.

19- Turnuva sirasinda oyunculardan herhangi birinin tasinin yanlislikla oyun sahasi disina
¢iktigl durumlarda, oyuncular bu durumu hakeme bildirmek zorundadir. Boyle bir durumda disariya
¢ikan tas ya da taslar yalnizca hakem tarafindan yerine konulacaktir. Uyari cezasi verilmez. Boyle bir
durumun bilingli yapiimasi durumunda konum madde 17 dahilinde degerlendirilir.

20- Hakem oyun icin saat kullanabilir. Saat kullanilan durumlarda;

- Oyuncu basina her tur icin 30 dakika stire verilir.
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- Hamlenin tamamlanmasi saate bastiktan sonra gerceklesir.

- Oyuncu saate basmadigl takdirde yaptigi yanlis hamleyi dizeltebilir. (Yaptigl hamle kuralli
hamle ise dizeltmesine/degistirmesine izin verilmez.)

- Rakip saate basmadan yapilacak itirazlar kabul edilmez.

- Oyuncu hamlesini yapip saatine basmadigi halde rakip bu durumu fark etmeyip hamle yaparsa
yapilan hamle kural disi sayllmaz. Rakip hamlesini geri alir, oyuncunun saatine basmasini bekler.

- SUresi biten oyuncu tas Ustiinligine bakilmaksizin oyunu kaybetmis sayilr.



