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Do ® TURKIYE AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI
ABLUKA TURNUVA KURALLARI

1. Tirkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi’nda ABLUKA oyununda isvicre eslendirme
sistemi uygulanir.

2. ABLUKA oyunu (7x7) tahta lzerine 49 kareden olusan bir oyun alaninda oynanir.

3. Oyunda biri siyah biri beyaz olmak lzere iki ana tas ve oyun akisinda kullanilacak
olan kirmizi renkte engel taslari bulunmaktadir.

4. ki ana tas, baslangic siralarinin tam ortasina gelecek sekilde tahtaya yerlestirilir.
Oyuna siyah tasa sahip oyuncu baslar.

5. Her oyuncu kendi sirasi geldiginde birbirini izleyen iki hamle yapar. Once tasini,
tasina komsu bos bir kareye yerlestirir. Ardindan tahtadaki bos karelerden birini, engel
taslarindan biri ile kapatir.

6. Oyuncu tasiniileri, geri, saga, sola ya da ¢apraz bir kare hareket ettirebilir.

7. Taslar birbirinin ve engel taslarinin tizerinden atlayamaz.

8. Engel taslari konuldugu yerden higbir sekilde kaldirilamaz.

9. Sirasi geldiginde tasini hareket ettiremeyen oyuncu oyunu kaybeder.

10. Yapilan son hamle ile her iki taraf da ablukaya aliniyorsa, son hamleyi yapan oyuncu
o seti kazanmis sayilir.

11. Tagsini kurallar dahilinde oynamayan oyuncu, rakibi hakeme bilgi verdiginde bir uyari
cezasi alir.

12. Tasini oynamadan Once engel tasini tahtada oyun karelerinden birine oynayan
oyuncu, rakibin durumu hakeme bildirmesi sonucunda uyari cezasi alir.

13. 3 uyari cezasi alan oyuncu turu kaybeder.

14. Centilmenlik disi ve sporcu ahlakina aykiri davranan oyuncu hakem tarafindan
cezalandirilir. Verilecek ceza, sporcunun davranisina gore bashakem tarafindan belirlenir.

15. Oyun 3 set Gzerinden oynanir. Set sayisi, turnuva 6ncesi yapilacak teknik toplantida
alinacak karar ile arttirilabilir ya da azaltilabilir.

16. Turnuva sirasinda oyunculardan herhangi birinin tasinin yanlislhkla oyun sahasi
disina ¢iktigl durumlarda, oyuncular bu durumu hakeme bildirmek zorundadir. Boéyle bir
durumda disariya ¢ikan tas ya da taslar yalnizca hakem tarafindan yerine konulacaktir.

17. Hakem oyun igin saat kullanabilir. Saat kullanilan durumlarda;

- Oyuncu basina her tur igin 15 dakika sire verilir.
- Hamlenin tamamlanmasi saate bastiktan sonra gerceklesir.

- Oyuncu saate basmadigi takdirde yaptigi yanlis hamleyi diizeltebilir. (Yaptig
hamle kuralli hamle ise dlizeltmesine/degistirmesine izin verilmez.)

- Rakip saate basmadan yapilacak itirazlar kabul edilmez.

- Oyuncu hamlesini yapip saatine basmadigi halde rakip bu durumu fark etmeyip
hamle yaparsa yapilan hamle kural disi sayilmaz. Rakip hamlesini geri alir, oyuncunun saatine
basmasini bekler.

- Siiresi biten oyuncu oyunu kaybetmis sayilir.



