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Do ® TURKIYE AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI
MOTIF TURNUVA KURALLARI

1. Oyuncularin baslangi¢ siralamasi soy isme gore alfabetik olarak siralanir.

2. Turnuva isvigre Sistemi ile oynanacak olup iki kisinin karsilasmasi sonucunda daha
fazla karti dogru ve 6nce bitiren oyuncu 1 puan alacaktir.

3. Turnuva baslamadan 6nce tabladaki tiim oyun pargalari bosaltilir.

4. Bosaltilan oyun pargalarinin tabla digindaki konum ve dizilimi hakkinda herhangi bir
sinirlandirma yoktur. Tabla disinda yapilan diizenleme icin yarismacilara ekstra bir sire
verilmeyecektir.

5. istenen seklin yapimini ilk tamamlayan yarismaci ‘Bitirdim' diyerek el kaldirir ve
masa gozlemcisi/ hakemine haber verir. Bu sirada diger yarismaci/yarismacilar dizilime
devam eder. Gozlemci veya hakemler kontrollerini yaptiktan sonra oyuncu tarafindan
yapilan sekil, verilen kart ile eslesiyorsa hakem onay verir ve oyuncu kazanir,
onaylanmazsa oyun devam eder.

6. Oyun pargalariniistenen sekil ile dogru eslestiren ilk oyuncu 1 puan alir.

7. istenilen sekil yapilirken tiim parcalarin kullanilmasi zorunludur. Tim parcalar
kullanilmadan sekli tamamladigini bildiren ya da tiim pargalari kullanmadan sekli tamamladigi
tespit edilen oyuncuya 1 uyari cezasi verilir ve oyuncunun tim parcgalari kullanarak sekli
olusturmasi istenir.

8. Baz sekillerin birden fazla ¢6zimi oldugu igin puanlamada pargalarin kullanildig
yer degil, seklin soru karti ile birebir uyumu dikkate alinacaktir.

9. Bir turda uygulanacak kart sayisi turnuva oncesi teknik toplantida belirtilir. Kart
sayisl belirtilmeyen durumlarda 3 kart uygulanir. 3 kart sonucunda en yliksek puani alan o turu
kazanmis sayilir ve isvicre sistemine gére oyunu kazanan 1, kaybeden O puan alir. isvigre
sisteminde, tim oyuncular bir sonraki turda baska rakipler ile oynamaya devam eder.

10. Oyunda dizilimini bitirmeden “bitirdim” diyen ya da centilmenlik disi harekette
bulunan oyuncu uyari cezasi alir. Bir turda 2. uyari cezasini alan oyuncu o turu kaybeder.

(3 karthk turun herhangi bir asamasinda toplamda 2 uyari cezasi alan oyuncu turu
kaybeder)

11. Centilmenlik disi ve sporcu ahlakina aykiri davranan oyuncu hakem tarafindan
cezalandirilir. Verilecek ceza, sporcunun davranisina gére bashakem tarafindan belirlenir.

12. Oyun setleri rastgele hakem tarafindan dagitilir. Oyuncunun oyun setinin rengini
secme hakki yoktur.

13. Oyunda hakem tarafindan ortaya konulan karti, herkes goérdtgu taraftan yapar,
kart cevrilmez. Bitirdim diyen oyuncunun dizilimi ile kartin durus acisi ayni olmak
zorundadir.
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14. Durum ve sartlara gore yarismalar siire sinirh yapilabilir.

15. Turnuva oOncesi teknik toplantida her kart icin oyunculara verilecek sire
belirlenir. Stre belirlenmedigi durumlarda her kart icin oyunculara 15 dakika stre verilir.
Verilen siire sonucunda istenilen seklin yapilamamasi halinde hakem oyuncular i¢in “son
1 dakika seklinde” uyari verir. 1 dakika bitiminde hala seklin yapilamamasi halinde o sekil
iki oyuncu tarafindan da yapilamamis sayilir. 3 kart sonunda rakibinden fazla karti
tamamlayan oyuncu oyunu kazanir. Sorulan 3 karttaki seklin de higbir oyuncu tarafindan
yapilamamasi halinde oyun berabere sonuglandirilir.

16. Yarismada kullanilan sekil kartlari, oyun kutusu igeriginde bulunan sekil kartlarindan
farkh olabilir, her grup ayni turda ayni sekil kartlarini uygular.



